MEMO ORTH

Materiel :

e Par joueur : une planche et les 12 cartes-puzzles assorties
* Les cartes mots
e Le dé MémoOrtho :

- Epeler a I'endroit

- Enoncer le nombre de lettres

- Enoncer le nombre de voyelles

- Enoncer le nombre de consonnes

- Epeler une lettre sur deux

- Epeler a I'envers

Deroulement :

* Les joueurs posent leur pile de cartes-puzzles a c6té de leur
planche.

e Chaque joueur tire une carte-mot qu’'il pose, face visible de-
vant lui.

» Une fois, que le mot a été bien photographié, le joueur donne
sa carte-mot a son voisin d’en face.
Il lance le dé et essaye de répondre a la consigne.

Si la réponse est exacte, le joueur gagne une carte-puzzle
et pioche une nouvelle carte-mot.

Si la réponse est fausse, le joueur reprend sa carte-mot : il
jouera de nouveau avec le méme mot au prochain tour. Le
joueur peut ainsi conserver la méme carte mot pendant 3
tours.

Le vainqueur est le premier a avoir gagné I'ensemble de
ses cartes puzzles.
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